Wprowadzenie do Programowania ArcObjects
w Srodowisku Microsoft® .NET (rrzy dni)

Komponenty ArcObjects sa podstawowymi elementami sktadowymi produktéow z rodziny ArcGIS. Biblioteki
ArcObjects dostarczaja zestawy sktadnikéw programistycznych oraz platforme do rozwoju aplikacji GIS. Kurs
ten wprowadza programistéw w prace z bibliotekami ArcObjects w $rodowisku Microsoft. NET oraz uczy
doskonali¢ klienckie aplikacje GIS. Uczestnicy w trakcie szkolenia pracuja z narzedziami ArcGIS Engine oraz
wykorzystuja narzedzia programistyczne platformy .NET. Podczas kursu uczestnicy pracuja z developerskimi
zasobami ArcObjects .NET oraz narzedziami ArcGIS Engine tworzac aplikacje, ktére realizuja konkretne
zadania GIS wiliczajac do nich nawigacje w obszarze mapy, selekcje obiektéw i obrazowanie, analizy
przestrzenne, odwzorowanie danych, zarzadzanie danymi, edycje, geoprzetwarzanie i tworzenie map.

Kurs ten przeznaczony jest dla doswiadczonych programistow w $rodowisku Microsoft .NET, ktorzy chca
rozbudowywac aplikacje stosujac ArcObjects.

Cele

= Omoéwienie architektury bibliotek ArcObjects.

= |lustracja najbardziej efektywnych sposobéw wykorzystania komponentéw Software Development Kit
(SDK) i narzedzi developerskich do implementacji funkcjonalnosci klienckiej.

=  Woykorzystanie ArcObjects do rozwoju funkcjonalnosci GIS w srodowisku .NET.

=  Pisanie kodu umozliwiajacego automatyzacje zadan w ArcGlIS.

*  Dostosowanie formularzy .NET za pomoca narzedzi ArcGIS Engine.

Tematyka

= Podstawy ArcObjects: Klasy, biblioteki klas, COM.

=  Platforma ArcGIS: Dostosowanie okna dialogowego, edytor Visual Basic.

=  Praca z mapami i warstwami: Uaktywnienie ramki danych, wiasnosci ramki danych.

=  Dostep do danych: Dostep do istniejacych danych za pomoca ArcObjects.

=  Woyswietlanie danych: Prezentacja danych wektorowych i rastrowych.

=  Praca z zapytaniami przestrzennymi i selekcja: Kursory, zestawy selekgiji.

=  Geometria i analizy przestrzenne: Analizy przestrzenne, odniesienie przestrzenne, buforowanie.
=  Tworzenie danych i edycja: Tworzenie nowych danych, edycja z zastosowaniem kursoréw.

=  Geoprzetwarzanie : Uruchamianie narzedzi geoprzetwarzania, ustawianie srodowiska.

=  Praca z widokiem kompozycji: Tworzenie map, edycja elementéw mapy, export i drukowanie.
= ArcObjects zagadnienia zaawansowane: Rozbudowa aplikacji, wiecej ArcGIS Engine, ArcGIS Server.

Wymagania i Zalecenia

Kurs przeznaczony jest dla oséb, ktore ukonczyly ArcGIS Desktop Il: Narzedzia i Funkcjonalno$é¢ lub ArcGIS
Desktop I: Podstawy GIS lub posiadaja wiedze poréwnywalna.

Uczestnicy powinni posiadaé praktyczna znajomosc¢ (stopien podstawowy) srodowiska VB.NET lub C#.NET.
Wymagana jest podstawowa wiedza w zakresie:

= Deklaracji i stosowania zmiennych.

=  Pisania funkgji i procedur.

= Stosowania instrukcji warunkowych (If Then Else, Select Case).
=  Pracy z petlami.

=  Tworzenia formularzy, dodawania kontrolek.

Osoby nie posiadajace wymaganej wiedzy w zakresie programowania w $rodowisku .NET powinny wczes$niej
zdoby¢ potrzebne umiejetnosci uczestniczac w dowolnym dedykowanym kursie lub w oparciu o dostgpne
tutoriale.
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